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Fake it till you make it







	
		
						
								
					Kotlin 
[Kotlin Basics]Packages
Package 소스는 패키지 선언과 함께 시작된다. package foo.bar fun baz() {} class Goo {} // … 클래스와 함수 같은 콘텐트 전부 패키지가 선언된 소스파일에 포함된다. 그래서 위의 예제를 보면 baz()의 전체 이름은 foo.bar.baz이고 Goo의 전체 이름은 foo.bar.Goo가 된다.   만약 더보기…


글쓴이 Charlezz, 6 년전 


Kotlin 
[Kotlin Basics]기본 자료형
기본자료형 Numbers 자바랑 비슷하지만 똑같지는 않다. 예를 들면 암시적 형변환은 제공하지 않는다. var mInt = 0 var mLong = 0L //mLong = mInt (확장시키는 암시적 형변환은 불가능) mLong = mInt.toLong() 자료형 : 비트 사이즈 Double : 64 Float : 32 더보기…


글쓴이 Charlezz, 6 년2017년 10월 26일전 
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		최근 글

			
					Palette 라이브러리 뜯어보기
									
	
					나의 코틀린 멀티플랫폼 프로젝트 실패기
									
	
					Gradle 빌드 시 특정 태스크 건너뛰기
									
	
					2023 찰스의 안드로이드 컨퍼런스 후기
									
	
					안드로이드 앱 모듈화 가이드
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			[Android 의존성 주입 완전정복 : Hilt로 확장성 높은 앱 완성하기]

강의 링크 : https://abit.ly/zaylhy

30% 쿠폰코드 : PRDSAL240108_charlezz

힐트 도입 단계, 혹은 사용을 고려하는 개발자를 위해 만든 실전 프로젝트형 강의로

의존성 주입에 대한 원리를 이해하고 Hilt 사용법, 확장성 높은 앱을 위한 아키텍처, 고급 사용법까지 연계해 이해할 수 있습니다.
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